Использование элементов образовательной кинесиологии в кружке «Занимательный компьютер»
Образовательная кинесиология решает три задачи, возникающие в развитии ребенка:
1. Профилактика трудностей
2. Коррекция трудностей 

3. Раскрытие потенциальных возможностей

Восприятие пространственных отношений и ориентировка человека в пространстве является одной из самых комплексных по своему составу форм восприятия. Оно основывается на зрительной ориентировке в предметах окружающего мира, которая генетически является наиболее поздней. На первых этапах практической деятельности ребенка в состав пространственной ориентировки входит совместная работа зрительного, кинестетического и вестибулярного анализаторов. Пространственная ориентировка связана с выделением в пространстве правого и левого, сзади спереди, и все это вместе связано и с речью.
Упражнения, применяемые в кинесиологии, в основном, направлены на коррекцию трудностей в пространственном ориентировании и активизации работы мозга при выполнении телодвижений на фоне углубленного дыхания. К сожалению, для работы в компьютерном классе они не предназначены. Но упражнения в конструировании и копировании можно организовать на компьютере.

В программу кружка «Занимательный компьютер» для начальной школы (3-4 класс) входит изучение графического и текстового редактора. При подборе заданий для рисования на компьютере и набора текста можно использовать упражнения, рекомендуемые в книге А.В. Семенович [1], адаптируя их для компьютера. 
1.  «Конструирование предметов из заданных частей». Для работы в графическом редакторе предлагается картинка. На ней изображена основная деталь, свойственная всем предметам некоторого класса (например, фрагменты посуды или туловище  животных, стебель  растений) и различные  фрагменты, благодаря которым основная деталь постепенно дополняется, преобразуясь в самые различные объекты. Ученику. следует пофантазировать и сложить несколько фигур с единой основой: например, на базе одной и той же «основы» (для посуды может быть с помощью разных соответствующих фрагментов сконструированы: чайник, сахарница, чашка и т. п). Аналогично - с фигурой человека или животного, растения и т .п. 
2. «Орнамент». 

Ученику предлагается в графическом редакторе набор рисунков, из которых он должен составить орнамент. 
3. Построение фигур и последующее копирование их  с поворотом на 90 и 180 градусов.
4. «Конец и начало». Попросить ученика напечатать текст таким образом, чтобы пропущенные буквы стали концом первого и началом второго: МЕ(...)ОКЛАД (ответ: ШОК); БАР(...)НО (ответ: СУК); НО(...)ОЛ (ответ: СОК); ПОРЯ(...)ТОР (ответ: ДОК); ПО(...)ОТ (ответ: ТОП); ОБЫ(...)КА (ответ: ЧАЙ); ПО(...)АРЬ (ответ: ТОК); БЕГЕ(...)ОР (ответ: МОТ); ВАМ(...)АМИДА (ответ: ПИР); У(...)ОВА (ответ: ГОЛ); СВИР(...)НИК (ответ: ЕЛЬ); СНА(...)ОВОЙ (ответ: РЯД); ПЕ(...)ОЛ (ответ: СОК); БАЛ(...)ЕДА (ответ: БЕС) и т.п.
5. «Анаграммы». Решить с учеником анаграммы (слова с перепутанными буквами) и исключить лишнее слово, например:
ААЛТЕРК КОЖАЛ ДМОНЧЕА ШКААЧ (ответ: чемодан, т.к. все остальные - посуда)
НИАВД СЕОТТ СЛОТ ЛЕКСОР (ответ: тесто, т.к. все остальное - мебель)
ЖААРБ ТЯХА НУССКА КОДАЛ (ответ: скунс, т.к. остальные - типы судов)
АТСЕН ТИВОНОКР РАКЫШ КООН (ответ: воротник, т.к. остальные - части дома)
6. «Составь много слов из одного». Предложить ученику. из букв одного длинного слова составить как можно больше других  слов и набрать их в виде текста на компьютере. Например, из слова ГОСУДАРСТВО можно составить такие слова как ГОРА, ГОРОД, РОТ, ДАР, ДУГА и множество других.
7..  «Закончи предложение» и набери его на компьютере   

 Инструкция. «Продолжи предложение, выбрав наиболее подходящее слово».
У дерева всегда есть… (листья, цветы, плоды, корень).
У   сапога   всегда   есть…   (шнурки,   подошва,   молния, пряжка).
У    платья    всегда    есть…    (подол,    карманы,    рукава, пуговицы).
У картины всегда есть… (художник, рама, подпись).
И т.д.
8. Собери пословицу
В компьютерном тексте записываются части пословиц. Ученик должен на компьютере соединить подходящие части пословиц. 
Первые три упражнения выполняются в графическом редакторе. Ребенок должен освоить действия копирования и поворота при работе с графическими объектами  применить их для решения задачи конструирования.

Упражнения 4 – 8 наряду с речевым конструированием служат для отработки навыков редактирования текста в редакторе Word.
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