Веб-квест 
История развития вычислительной техники
Тезисы к вебинару
Работу выполнили: Голиченко Г.Н., Николаенко Т.Б., Топалер В.Л., 
Класс:  9 класс.

Продолжительность:  4  урока   .

Цель:  Познакомить с технологией web-квест; стимулировать самостоятельную творческую деятельность обучающихся .

Задачи: 

образовательные:  познакомиться с историей развития вычислительной техники, отработать навык создавать презентации, осуществлять поиск в сети Интернет

воспитательные: воспитывать аккуратность, внимательность,  пунктуальность, умение работать в команде.
развивающие: развивать логику, умение анализировать, сравнивать, делать выводы, творческие способности, информационную компетентность учащихся.

  Оборудование: компьютеры с выходом в интернет, методические рекомендации для учеников.

Прилагаемые источники:

1. Учебник для 7-9 кл.  Макарова Н.В. Информатика. Ч. 1 Теория.
2. http://istoriya-vt.narod.ru/ponyatue.htm
Предварительная  работа: Предполагается, что обучающиеся уже изучили  тему «Создание презентаций».  
Учащимся предлагается разделиться на 2 команды. В каждой команде распределяются роли: историк, математик, инженер, программист, дизайнер
План web- квеста:  
1. Урок №1 Учитель кратко характеризует проблему. Распределение по командам и ролям.  Все члены команды должны помогать друг другу и учить работе с компьютерными программами. 

2. Урок № 2 Ролевой этап. Индивидуальная работа в команде на общий результат. Участники одновременно, в соответствии с выбранными ролями, выполняют задания. В процессе работы над веб - квестом происходит взаимное обучение членов команды умениям работы с компьютерными программами и Интернет. Команда совместно подводит итоги выполнения каждого задания, участники обмениваются материалами для достижения общей цели — создания общей презентации. 

Задачи: 
1)поиск информации по конкретной теме; 

2) подбор материалов 

3) создание слайдов;

3. Урок №3 Заключительный этап. Команда собирает слайды разных участников в единую презентацию и готовят выступление.
4. Урок № 4. Выступление команд, показ презентаций.
Выставление оценок,  рефлексия.
