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Игра составлена сотрудниками службы сопровождения для  школьников 4 классов, обучающихся по программе VII вида, и обеспечивает возможность активизации детского социального опыта.
Многие дети живут в неполных или в  неблагополучных семьях. Они имеют скудный социальный опыт и не умеют выстраивать межличностные отношения.

Особенности психологического и речевого развития, приводящие к ослаблению связей с социумом,  у детей с ЗПР:

· недостаточная сформированность высших психических процессов: внимания, памяти, мышления; недоразвития целенаправленной познавательной и речевой деятельности;

· низкая потребность в общении;
· незрелость сложных форм поведения, повышенная истощаемость, сниженная

работоспособность;
· эмоционально – волевая незрелость, выраженная в несамостоятельности, повышенной   внушаемости, беспечности, инфантилизме;

· низкая устойчивость нервной системы к умственным и физическим нагрузкам;

· неустойчивость эмоционального тонуса, резкая смена настроения;

· низкий мотивационный уровень к самостоятельной деятельности.

Кроме того, недостаточная коммуникативная способность объясняется недоразвитием лексико-грамматического строя речи,  низким словарным запасом и связана с  недостаточным уровнем  мотивации к речевому общению. Таким образом, социальный опыт  детей ограничен и пополняется очень медленно.
Цель: создать условия для расширения и активизации социального опыта учащихся с ЗПР.
Задачи:

Обучающие:
· обучение динамичному позитивному взаимодействию в малых группах;
· обучение динамичному речевому общению в малых группах;
· обучение навыкам самостоятельного подбора  специальной литературы;

· обучение приёмам анализа подобранного материала в соответствии с темой
Развивающие:

· развитие словарного запаса, его расширение и  актуализация;
· развитие произвольного внимания, концентрации, устойчивости, распределения, объема внимания;
· развитие образного, пространственного и логического  мышления;
· развитие волевых качеств, самоконтроля поведения
Коррекционные:

· совершенствование навыка экспрессивной речи (подбор слов и грамматически правильное построение речевых фраз);
· коррекция свойств внимания;
· коррекция мыслительных операций;
· коррекция навыков общения и самоконтроля поведения
Воспитательные:
· воспитание доброжелательного и терпимого отношения друг к другу;
· воспитание стойкого интереса к речевому общению;
· воспитание патриотического отношения к Родине;

· повышение уровня мотивации к чтению

Оборудование: презентация,  перечень заданий наглядных, психологических, речевых для игры по станциям, маршрутные листы для каждого класса, лист подведения итогов.
Технологии: ИКТ, игровая, работа в группах.
Игра – средство формирования компетентностей у учащихся  4-х классов и способ развития межличностных отношений.
Содержание и структура игры по станциям позволяет за относительно короткое время соединить несколько детских коллективов в совместной деятельности для достижения общей цели. Школьники вынуждены объединиться в группы по 4-5 человек, прислушиваться к мнению друг друга, вместе выполнять задания, учитывая короткий временной интервал, и подчиниться общему решению при формулировке результатов.

Описание игры: «Бородино».

Общий сбор. Организационный момент – 5 минут
Презентация. Отечественная война 1812 год. 200 лет победы. – 10 минут
Ведущий показывает презентацию и ставит цель игры, объясняет задачи.
Презентация

· Отечественная война 1812 года. Весь народ встал на защиту Родины от захватчиков-французов.    Слайд 1.

· В этой войне каждый солдат, офицер, генерал был героем.   Герои войны Кутузов М. И., Багратион П. И., Барклай де Толи М. Б., Дохтуров Д.С.    Слайд 2.
· Михаил Илларионович Кутузов был назначен командующим русской армией после Барклая де Толли Александром I. Он выполнял ту же  военную задачу – отступал и не давал большого военного сражения.   Слайд 3.
· Багратион Пётр Иванович был боевым генералом. Его укрепление (Багратионовы флеши) приняло  основной удар вражеских войск.    Слайд4.
· Состав русской армии.   Слайд 5.

· Русская пехота

Мушкетер – основа русской пехоты. Егерь – легкая пехота, действовали в рассыпном строю  в лесу, городе, деревне. Основная задача - уничтожение командного состава. Пионер – инженерные войска.   Слайд 6.

· Русская артиллерия. Фейверкер и канонир.   Слайд 7.
· Русская кавалерия. Рядовой лейб-гвардии  драгунского полка.   Слайд 8.

· Ополчение. Ополчение 1812 года было настоящим воинством от земли, от русской крепостной земли того времени.  Слайд 9.

· Кутузов в войсках перед бородинским сражением.  Слайд 10.

· Наполеон надеялся раз и навсегда покончить с мощью России.  Слайд 11.
· Французская армия считалась непобедимой. Слайд 12.

· Бородинское сражение – 6 сентября 1812 г. Под Москвой. Слайд 13.

· Бивак – место отдыха солдат между боями.   Слайд 14.
· Кутузов сдал Москву, но армию сохранил.    Слайд 15.

· Русские воины в бою.  Слайд 16.

· Французская армия была разгромлена.  Слайд 17.

· Бородинское сражение было очень кровопролитным.   Сайд 18.

· Русская азбука. 1812 г. Воспитание патриотизма.     Слайд 19.

· Память жива в будущих поколениях.  Слайд 20.
Постановка цели игры. Раздача маршрутных листов.
Выполнение игровых заданий на станциях соответственно маршрутным листам.
Станции: библиотечная, психологическая, логопедическая.
· «Портретная галерея» - библиотечная станция - 10 минут
Задание: Соотнести портреты героев войны 1812 года  с ФИО и годами жизни.
Учащимся предлагаются портреты, под которые они должны подобрать фамилию, имя, отчество, года жизни.

Герои войны. Михаил Илларионович Кутузов (1745-1813), Наполеон Бонапарт(1769-1821), Пётр Иванович  Багратион (1765-12.09.1812), Александр I (1777-1825), Денис Васильевич Давыдов (1784-1839), Николай Николаевич Раевский ()1771-1829),  Михаил Богданович Барклай-де-Толли (1761-1818)
· «Словоград» - логопедическая станция – 10 минут
Задания:
Отрывок из стихотворения М. Ю. Лермонтова «Бородино» прочитать с выражением, чётко произнося все звуки – 3 балла;

Работа с деформированным предложением – 5 баллов. Собрать пословицы.
Родина-мать, умей за неё постоять. Приехал Кутузов бить французов. Враг хотел пировать, а пришлось горевать. Москва – Родины украшенье – врагам устрашенье.
Если народ един, он не победим.

Кроссворд – 8 баллов. (Каждое отгаданное слово – 1 балл.)
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Вопросы к кроссворду.
1. Герой войны 1812 года. Генерал, смертельно раненый в Бородинском сражении.
2. Что заставило Наполеона уйти из Москвы?

3. Какая страна воевала с Россией в 1812 году?

4. Кто командовал русскими войсками?

5. Чем солдаты заряжали пушки?

6. Столица Франции?

7. Кто командовал французскими войсками?

8. Столица России?
· «Смекай - не зевай!» - психологическая станция – 10 минут
Задания:

Шифровка

Инструкция: среди рядов с буквами отыщите «спрятанные» слова на военную тему и подчеркните их. Время выполнения: 3 минуты.
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Меткий стрелок

Инструкция:  На вашем игровом поле отмечено место, где находится  пушка. Из нее выстреливает снаряд и перед тем, как упасть, он пролетает определенный путь. Путь снаряда вы внимательно послушайте, а затем отметьте на поле место, куда он упал.
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Подсчет результатов: за каждый верно отмеченный «упавший снаряд» - 1 балл.

Путь снаряда: 1 клетка вправо, 1 клетка вниз, 2 клетки влево, 1 клетка вверх, 1 клетка влево, 1 клетка вниз, 2 клетки вправо, 2 клетки вверх, 1 клетка вправо, 1 клетка вниз, 2 клетки влево, 1 клетка вверх, 1 клетка влево, 1 клетка вниз.
Подсчет результатов: за каждый верно отмеченный «упавший снаряд» - 1 балл.
Настоящий солдат
Инструкция: Подумайте, каким по своим человеческим качествам,  по характеру должен быть настоящий солдат? Запишите таких качеств как можно больше.
Подсчет результатов – за каждое слово – 1 балл.

Подведение итогов: по каждому заданию суммируются баллы. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов. Подсчет результатов: за каждое найденное слово – 1 балл
Подведение итогов – 15 минут:

Итоговый сбор – 5 минут

Работа жюри – 5 минут. Во время работы жюри – бальный танец (танцуют гости-учащиеся 3-х классов.)
Жюри подсчитывает общее количество полученных баллов каждым классом.

Награждение победителей – 5 минут.

I, II, III  места присуждаются по количеству баллов.
В игре создаются условия для формирования компетентностей у учащихся через применение  ими полученных знаний и реализацию умений в предлагаемой конкретной практической ситуации.  Учащиеся вынуждены действовать самостоятельно во время  всей игры.

Школьники обучаются плодотворному взаимодействию в группе, их совместная деятельность подчинена достижению общей цели, в процессе обсуждения учитывается  мнения всех, но выбирается одно решение, с  которым соглашаются все участники группы.
В игре закрепляется  школьные компетентности, расширяется и актуализируется социальный опыт учащихся.
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