КАК ПОСТРОИТЬ СЕЧЕНИЕ МНОГОГРАННИКА
При пересечении многогранника с плоскостью на его гранях и ребрах остаются следы секущей плоскости. На гранях эти следы являются отрезками прямых линий, на ребрах - это точки. Определение Многоугольник, ограниченный следами секущей плоскости на гранях многогранника, называется сечением многогранника При построении сечений многогранника руководствуемся следующими фактами:
· Любые три точки на поверхности многогранника определяют его сечение. Если эти
три точки не лежат на одной прямой, то это сечение определено однозначно.

· Все грани и ребра задают в пространстве бесконечные плоскости и прямые

· Если на грани многогранника есть точка, принадлежащая секущей плоскости, то на
грани есть след этой плоскости - отрезок прямой. Если на ребре многогранника есть
точка, принадлежащая секущей плоскости, то на каждой грани, которой
принадлежит данное ребро останется след секущей плоскости.
· При построении сечений соединять любые две точки на чертеже можно только в том
случае, если они лежат на одной плоскости

Алгоритм построения сечения
1 .Если 2 точки секущей плоскости лежат в плоскости одной грани, то проводим через них прямую. Часть прямой, лежащей в плоскости грани — есть сторона сечения

2. Если прямая а является общей прямой секущей плоскости и плоскости какой -либо грани, то находим точки пересечения этой прямой с прямыми, содержащими ребра этой грани. Полученные точки -зто новые точки сечения , лежащие в плоскостях граней(после этого шага смотрим : нельзя ли вернуться к шагу 1)

 З. Если никакие 2 из данных точек не лежат в плоскости одной грани, то строим вспомогательное сечение, содержащее любые 2 из данных точек, а затем выполняем шаги 1 и 2.

Свойства правильного сечения

· Все вершины сечения лежат на ребрах многогранника

· Все стороны сечения лежат в гранях многогранника

· В каждой грани многогранника лежит не более одной стороны сечения

